
INGENIERIA DE PRODUCTO

QAD ENTERPRISE APPLICATION

ESTRUCTURAS / FORMULAS



OBJETIVOS

• Conocer los prerrequisitos para crear las Estructuras de 

producto y las  Fórmulas.

• Desarrollar la destreza para crear la estructura de 

producto/Fórmula en el sistema

• Identificar las diferencias entre Estructuras de producto y 

Fórmulas.



AGENDA

• Información general

• Línea de Producto

• Artículos

• Estructuras de Producto 

• Estructuras Alternas 

• Artículos Sustitutos 

• Fórmulas 

• Consulta Estructuras/Fórmulas



GENERALIDADES



ENTIDADES Y ALMACENES

Planta A

Planta B Almacén

Entidad: 100 Entidad: 200

Dominio: Conjunto de entidades que comparten la misma 

moneda y el mismo plan de cuentas

Entidad: Negocio que publica estados financieros, puede 

tener asociados 1 o más bodegas/almacenes

Almacén/Bodega (Site): Unidad utilizada para planeación y 

control de inventarios

Dominio



ALMACENES Y UBICACIONES

Planta A

Inspección

Materias Primas

Área de 

Manufactura

Desperdicio

Un Almacén/Bodega (Site) puede tener múltiples 

ubicaciones.

Una Ubicación es un lugar donde se almacena inventario.



ALMACENES

•Identifica centros de manufactura o de distribución,  

donde el inventario es manufacturado o 

almacenado.

•Toda la información para control del inventario.

•Disponibilidad de inventario, métodos de 

manufactura, costos, ventas, compras, planeación 

de manufactura y pronósticos.



UBICACIONES

• Una ubicación representa un área donde  

un artículo es usado, almacenado o 

despachado.

• Requerimientos especiales de almacenaje 

de un artículo. (humedad,  temperatura).



ENTIDAD / ALMACEN / UBICACION

Entidad : Fabrica

Planta 1 Planta 2 

Área de 

Manufactura

Zona de 

Inspección 

Z
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Zona de Almacenamiento 

Producto Terminado 

Zona de 

Almacenamiento  

Materias 

Primas 

Área

de 

Manufactur



LINEA DE PRODUCTO

• PROPOSITO FUNDAMENTAL: Agrupar / clasificar 

artículos o productos con características similares. 

• Agrupan artículos: Similitudes de fabricación y/o familias.  

Depende del criterio que cada empresa desee utilizar.

• Se utilizan para el registro y planeación contable.

• Todos los artículos deben pertenecer a una línea de producto.

• En los reportes se puede realizar el seguimiento de ventas, 

costos y valorización de inventario.

• Configuración por defecto para impuestos.



LINEA DE PRODUCTO

1.2.1 MNTO Línea de Producto 



DEFINICIONES

• ESTRUCTURA DE PRODUCTO: 

Es  un método que identifica todas las materias 

primas y productos intermedios de UN producto. 

También se le conoce como Lista de materiales 

(LDM).

• FORMULA:

Es un método que identifica los ingredientes 

(materias primas y productos intermedios) y la 

cantidad a utilizar en términos de cantidad por lote o 

porcentaje por LOTE.



ARTICULOS



ARTICULOS

• Código

• Almacén

• Ubicación

• Datos Generales

• Datos de Inventarios

• Datos de Embarque

• Datos de Planeación

• Datos Costos



ARTICULOS

1.4.1 MNTO Maestro Artículos 



ARTICULOS

1.4.17 MNTO Planeación Artículos-Almacén



ESTRUCTURAS PRODUCTO



ESTRUCTURA DE PRODUCTO (13)



Estructura/Fórmula : Lista jerárquica de componentes.  

Estructura/Fórmula Alterna : Estructuras que producen un mismo 

artículo con diferentes componentes.

Artículo Sustituto: Artículo que puede reemplazar a otro 

componente en una Estructura/Fórmula. 

Batch : Tamaño del lote. Cantidad a fabricar.

Post-Deducción (Backflush): Deducción de los registros de 

inventario de los componentes por la cantidad de producto 

terminado.

ESTRUCTURA DE PRODUCTO

GLOSARIO



ESTRUCTURA DE PRODUCTO

Qué es una Estructura de Producto?

•Lista jerárquica de materia prima y componentes 

de un producto. 

•Relación Padre/Componentes. 

•Componentes: Comprados/Manufacturados.

•Consumo de la Materia Prima en Producción.

•Planeación MRP.



ESTRUCTURA DE PRODUCTO

Qué es una Estructura de Producto?

A

B C D E

F

G H I

J

K

Nivel  0

Nivel  1

Nivel  2



ESTRUCTURA DE PRODUCTO

• Código: Artículo válido o un código LDM.

• Relación Padre/Hijo.

• El artículo del último nivel es un producto final, los 

artículos de niveles intermedios son productos 

intermedios.

• Los componentes pueden ser materias primas o 

productos intermedios que contienen su propia 

estructura

• La cantidad de cada componente se ingresa por UNA 

unidad del artículo padre.

• Unidad de Medida.

• Multi-niveles (Hasta 256 niveles) 



ESTRUCTURA DE PRODUCTO

• CRITERIOS PARA DETERMINAR  COMPONENTES DE 

UNA ESTRUCTURA:

– Están en el inventario en algún momento.

– Se hacen ordenes de trabajo para el componente si es un 

producto intermedio y es manufacturado.

– Se necesita conocer el costo del componente.



ESTRUCTURA DE PRODUCTO

13.1 MNTO Código Estructura Producto

El código de la LDM puede ser:

Cod. LDM = Cod. del Artículo Padre

Cod. LDM  Cod. del Artículo Padre



ESTRUCTURA DE PRODUCTO

Código Estructura Producto

Se utiliza un código para la LDM diferente a un 

número de artículo cuando:

•Es una estructura alterna, es decir, listas 

múltiples para el mismo artículo.

•Es una estructura para un almacén específico.



ESTRUCTURA DE PRODUCTO

13.5 MNTO Estructura Producto



ESTRUCTURA DE PRODUCTO

13.5 MNTO Estructura Producto

• Referencia: Este campo permite relacionar si un 

componente aparece en la lista más de  una vez, 

en la misma estructura en el mismo nivel.

• Fecha efectiva: Inicio de la relación 

padre/componente, para el historial de la 

estructura y cambios en la misma.

• Cantidad por: Unidades necesarias para 

fabricar UNA unidad del artículo padre.



ESTRUCTURA DE PRODUCTO

13.5 MNTO Estructura Producto



ESTRUCTURA DE PRODUCTO

Fantasmas

• Artículos semiterminados que no tienen control de inventario.

• Se consumen directamente en el proceso de producción del 

padre.

• No tienen ruta de fabricación (Está en el padre).

• No tendrá costos calculados (Están en incluidos en el padre).

• Fantasma Global: Mnto. Planeación de Artículo, Fantasma: SI

• Fantasma Local: En la relación padre/componente como, Tipo 

de estructura: X



ESTRUCTURA DE PRODUCTO

13.5 MNTO Estructura Producto



ESTRUCTURA DE PRODUCTO

Desperdicio (Scrap)

•ORDEN TOTAL = Orden * 100/ (100 –

Desperdicio).

•Porcentaje que se espera desperdiciar durante el 

proceso de manufactura. 

•Planeación y control de manufactura (MRP).

•Requerimientos de manufactura 

•Costo del artículo padre.



ESTRUCTURA DE PRODUCTO

Desperdicio (Scrap)

Desp Componente X (1 Ud. por 1 Ud. padre) :  2 %

Desp Componente Y (1 Ud. por 1 Ud. padre) :  8 %

02/12/05 03/12/0501/12/05 04/12/05 05/12/05

Orden 200 115100 230 300

Req. Adicionales

Componente X 

4.0816 2.34692.0408 4.6939 6.1224

Orden Total

Componente X 

204.0816 117.3469102.0408 234.6939 306.1224

Req. Adicionales

Componente Y

17.3913 108.6959 20 26.0869

Orden Total

Componente Y 

217.3913 125108.6959 250 326.0869



ESTRUCTURA DE PRODUCTO

13.5 MNTO Estructura Producto



ESTRUCTURA DE PRODUCTO

Compensación Tiempo Estimado (LT Offset)

•Cuanto tiempo antes o después de la fecha de 

inicio de la producción se requiere el  componente.

•Tiempos de producción largos y/o componentes 

costosos.

•MRP determina las fechas para los 

requerimientos de los componentes.

•Lead time negativos/positivos.



ESTRUCTURA DE PRODUCTO

Compensación Tiempo Estimado (LT Offset)

01/12/05 03/12/0502/12/05 05/12/0504/12/05

Componente X: LT ( 2 días)

Componente Y : LT  ( -1 días) 

Fecha Orden de

Producción 

Requerimiento

Componente Y

Requerimiento

Componente X



ESTRUCTURA DE PRODUCTO

13.5 MNTO Estructura Producto



ESTRUCTURA DE PRODUCTO

13.5 MNTO Estructura Producto

• Operación: Operación de la ruta o proceso en la que el 

componente es utilizado.

• Número de secuencia: Número opcional para identificar la 

secuencia para la relación padre/componente y se muestra a 

través del reporte Estructura de Producto por Artículo (13.8.2).

• % Pronóstico: Componentes con tipo de estructura (O) o (P). 

Es utilizado por el MRP para planear.

• Grupo Opción o Proceso: Se utilizan en producción repetitiva 

para agrupar componentes en una Estructura.



ESTRUCTURA DE PRODUCTO

Utilidad de los Campos

Cantidad por 

Desperdicio %

Costos

Num. Operación 

Tiempo estimado

Cuándo

Cantidad por 

Desperdicio %

Cuánto

EJERCICIO *



CONSULTA ESTRUCTURA DE PRODUCTO

•Código de la lista de materiales.

•Componentes.

•Niveles.

•Cantidad del componente por el artículo 

padre.

•Unidad de medida.



ESTRUCTURA DE PRODUCTO

13.6 CONS Estructura de Producto 



COPIA ESTRUCTURA DE PRODUCTO

•Creación de una nueva estructura 

de producto con base en una 

estructura ya creada.

•Nuevo Código.

•Estructura fuente.

•Estructura destino.

•Copia de todos los componentes 

de la estructura fuente.



ESTRUCTURA DE PRODUCTO

13.9 COPIA Estructura de Producto 



CAMBIO DE COMPONENTE



CAMBIO DE COMPONENTE

• Cambio masivo  a todas 

las estructuras de 

producto que utilizan el 

artículo.



CAMBIO DE COMPONENTE

13.10 Cambio Componente



ARTICULOS SUSTITUTOS



ARTICULOS SUSTITUTOS

•Artículo que puede sustituir a un 

componente en la estructura de producto.

•Escasez/No conformidad

•No modifica la Estructura Estándar 

•No son planeados por el MRP



ARTICULOS SUSTITUTOS

Paquete 

Bebida

Líquido Código 

Colorante X  

Colorante Y

Colorante 

XX

Colorante Z

Agua



ARTICULOS SUSTITUTOS

Artículos Sustitutos

Articulo sustituto debe estar matriculado en el 

Maestro de Artículos (1.4.1)



ARTICULOS SUSTITUTOS

13.19 MNTO Sustitución de Artículos

Estructura de

Producto

Artículo

Artículo

Sustituto



ARTICULOS SUSTITUTOS

13.21 REP Sustitución de Artículos



ARTICULOS SUSTITUTOS

Práctica Sustitución de Artículos

Ingreso del articulo sustituto 

y su cantidad

Definición 

articulo sustituto

(13.19)

Definición

del articulo

(1.4.1)

Consumo de Artículos

sustitutos



ARTICULOS SUSTITUTOS

Práctica Sustitución de Artículos



ESTRUCTURAS ALTERNAS



ESTRUCTURAS ALTERNAS

• Producen el mismo producto, pero utilizando 

diferentes grupos de componentes.

• Sustitución de un grupo de componentes por un 

grupo equivalente.

• Mantenimiento de la Estructura Alterna.  

• Asigna la Estructura Alterna.



ESTRUCTURAS ALTERNAS

Estructuras Alternas

Artículo A

Empaque  

Etiqueta  

Mezcla

Aditivo X

Comp. 

Y

Estructura Alterna 

Mezcla 

Aditivo Y

Comp. 

W



ESTRUCTURAS ALTERNAS

Práctica Estructuras Alternas

Definir Un Código 

Para La 

Estructura 

Alterna

(13.1)

Definir Un Código 

Para La 

Estructura 

Alterna

(13.1)

Definir la

Estructura

Alterna.

(13.5)

Definir la

Estructura

Alterna.

(13.5)

Asignar la 

Estructura

Alterna

(13.15)

Asignar la 

Estructura

Alterna

(13.15)

Modificar ordenes

de manufactura

(16.1)

Modificar ordenes

de manufactura

(16.1)



Define el 

código(13.1)

Define la estructura (13.5)

Asigna la 

estructura alterna 

(13.15)

ESTRUCTURAS ALTERNAS

Práctica Estructuras Alternas



Asigna el código de la estructura 

alterna en el MNTO de la orden de 

trabajo(16.1)

ESTRUCTURAS ALTERNAS

Práctica Estructuras Alternas



ESTRUCTURAS ALTERNAS

13.16 CONS Estructura Alterna



REPORTES Y CONSULTAS 



PROGRAMAS DE REPORTE Y CONSULTA



REPORTES Y CONSULTAS

13.8.1 REP Estructura de Producto por Artículo

• Búsqueda por: Código LDM

• Descripción 

• Tamaño del lote 

• Unidad de medida 

• Comentarios asociados.



REPORTES Y CONSULTAS

13.8.7 CONS Estructura Artículo - Almacén



REPORTES Y CONSULTAS

13.7 CONS Dónde es Usado

• Búsqueda por  : Componente

• En que productos se utilizan éste componente.

• En que nivel de la estructura es utilizado.

• Cantidad usada en cada estructura.



REPORTES Y CONSULTAS

13.7 CONS Dónde es Usado



REPORTES Y CONSULTAS

13.8.16 CONS Lista de Selección simulada

• Búsqueda por : Artículo Padre 

• Simulación de la cantidad que se necesita de cada 

componente por cierta cantidad del articulo padre.



REPORTES Y CONSULTAS

13.8.16 CONS Lista de Selección simulada

La lista de selección simulada genera la cantidad 

del componente para el nivel 1



REPORTES Y CONSULTAS

13.8.17 Verificar Lista de Selección simulada

• Búsqueda : Por artículo padre.

• Incluir cantidades asignadas. 

• Cantidad requerida por artículo

• Cantidad disponible en el Inventario

• Faltantes por artículo.



REPORTES Y CONSULTAS

13.8.17 Verificar Lista de Selección simulada



REPORTES Y CONSULTAS

13.8.20 REP Resumen de Materiales



FORMULAS



FORMULAS  (15)



FORMULAS

Qué es una Fórmula?

•Relación productos, ingredientes, materiales

•Producción en Batch/Lote 

•Cantidad por Batch/Porcentaje por Batch

•Consumo de la Materia Prima en Producción

•Procesos MRP 



FORMULAS

Qué es una Fórmula?

5005

Artículo B

Lote 10KG

5070

Componente C

600ml

5040

Componente H

5KG

5080

Componente I 

3KG

5090

Componente D

2 UN



FORMULAS

• Codificación para la fórmula 

• Tamaño del Lote: Batch de Fabricación

10 Kilogramos 30 Litros



FORMULAS

• Lista de ingredientes y cantidades

• Relación Padre-Hijo.

• Componentes Manufacturados/Comprados.

• Múltiples Niveles

• Cálculo de Costos. 

• MRP.



FORMULAS

15.1 MNTO Códigos de Fórmula



FORMULA

15.5 MNTO Fórmulas

Postdeducido 

en 

manufactura 

repetitiva

Campos que 

se diferencian 

con MNTO 

Estructura de 

Producto



FORMULAS

13.5 MNTO Fórmulas

• Cantidad por Batch : Cantidad de ingrediente por 

producto manufacturado.

1. Cantidad por Unidad de medida del padre.  

2. Cantidad por Lote.  

3. Porcentaje por Lote .



FORMULAS

13.5 MNTO Fórmulas - Ingredientes

EJEMPLO : Unidad de medida del padre: Kg.

Para fabricar 1 kg de artículo B se necesitan 2 UN del              

Componente D

Para fabricar un lote de 10 Kg del artículo B           

se necesitan:

2 UN de D * 10 KG = 20 UN del componente D

Cantidad por Batch: 2 UN 

Tipo Cantidad: Vacío 

Porcentaje Lote: Vacío

1.

1.

Cantidad por unidad de medida del padre

Cantidad por unidad de medida del padre



FORMULAS

13.5 MNTO Fórmulas - Ingredientes

2. Cantidad por Lote

2. Cantidad por Lote

EJEMPLO : Tamaño de lote : 10 Kg.

Cantidad de la orden : 50 KG

Para fabricar 50 kg de artículo B se necesitan :

2 UN de D → 10 KG 

X UN de D → 50 KG   X = 10 UN del componente D

Cantidad por Batch: 2 UN 

Tipo Cantidad:  B 

Porcentaje Lote: Vacío



FORMULAS

13.5 MNTO Fórmulas - Ingredientes

3.  Porcentaje  por Lote

3.  Porcentaje  por Lote

EJEMPLO : Tamaño de Lote : 10 Kg.

Para fabricar un lote de 10 kg de artículo B 

se necesita un 50%  del Componente H

10 Kg * 0.5 = 5 Kg del componente H

Cantidad por Batch: Vacío 

Tipo Cantidad: P

Porcentaje Lote:  50%



CONSULTA FORMULAS

• Código de la lista de materiales.

• Componentes.

• Niveles.

• Cantidad del componente por el artículo 

padre.

• Unidad de medida.



FORMULAS

15.6 CONS Fórmulas 



COPIA FORMULAS

• Creación de una nueva fórmula. 

• Artículos con fórmulas similares. 

• Fórmula fuente.

• Fórmula objetivo 

• Asume el Batch de la fórmula 

fuente.



ESTRUCTURA DE PRODUCTO

15.8 COPIA de Fórmulas 



CAMBIO CANTIDAD DE LOTE



CAMBIO CANTIDAD DE LOTE

• Formula a cambiar. 

• Nuevo tamaño del lote .

• Ajuste automático en la 

cantidad de cada uno de los 

componentes.

• Cambio en los procesos de 

Manufactura.



CAMBIO CANTIDAD DE LOTE

15.9 Cambio Cantidad de Lote



REPORTES Y CONSULTAS 



PROGRAMAS DE REPORTE Y CONSULTA



ARTICULOS

1.4.17 MNTO Planeación Artículos-Almacén



REPORTES Y CONSULTAS

15.7.1 REP Fórmula por Componente



REPORTES Y CONSULTAS

15.7.7 CONS Fórmula Artículo - Almacén



REPORTES Y CONSULTAS

15.7.13 CONS Dónde es Usado



REPORTES Y CONSULTAS

15.7.16 CONS Simulación Lote



REPORTES Y CONSULTAS

15.7.17 Verificar Ingrediente Simulación Lote



DIFERENCIAS Y APLICACIONES 

ESTRUCTURA DE PRODUCTO / FORMULA



DIFERENCIAS

• ESTRUCTURA DE PRODUCTO 

• Referencia a una unidad de producto.

• Ruta.

FÓRMULA

• Referencia a un lote.

• Proceso.



APLICACIONES

• Planeación de Requerimientos de Materiales.

• Ordenes de Trabajo/Repetitiva.

• Análisis de Costos.

• Flexibilidad en el manejo de las diferentes 

estructuras/fórmulas.


